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RESUMEN

Las investigaciones y estudios
realizados en este trabajo de investigacion
describe el desarrollo de la creatividad
matematica en nifios de 12 afios de edad,
que cursan el ler grado de Educacion
Secundaria; en situaciones problematicas
planteadas por ellos mismos, en contextos
reales y concretos de su interés. Asimismo,
se midi6 la creatividad matemadtica a
través de sus indicadores de fluidez,
flexibilidad, originalidad y elaboracion.
Fue un estudio de enfoque cualitativo que
permitio recoger aspectos de la variable
en estudio, concluyéndose en un alto
nivel de creatividad en el planteamiento
de problemas y destacandose la fluidez
como el indicador mejor desarrollado;
con respecto a la solucion de problemas
se logr6 un nivel regular siendo el
indicador mejor logrado la comprension
del problema.

Palabras  clave: Creatividad
Matematica, planteamiento y resolucion
de problemas, educacion secundaria.

ABSTRACT

This research paper describes
the development of mathematical
creativity in children of 12 years
of age, who course the 1st grade of
Secondary Education; in problematic
situations raised by themselves, in real
and concrete contexts of their interest.
Likewise, mathematical creativity
was measured through its indicators
of fluency, flexibility, originality
and elaboration. It was a qualitative
approach study that allowed us to pick
up aspects of the variable under study,
concluding in a high level of creativity
in posing problems and highlighting
fluency as the best developed indicator:
with respect to problem solving a
regular level was achieved with the
best indicator being comprehension the
problem.

Keywords: Mathematical creativity,
approach  and  problem  solving,
secondary education.
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INTRODUCCION

Existen diversas definiciones de creatividad: Una de ellas la considera como la capacidad
de generar ideas, conceptos o soluciones originales y tinicas. Otra asume que €s un proceso
que involucra la imaginacidn, el pensamiento divergente y la habilidad de ver las cosas
desde nuevas perspectivas. Alguna otra asume que la creatividad no solo se limita al &mbito
artistico, sino que también se manifiesta en la resolucion de problemas, la innovacion
tecnologica y el emprendimiento. Asimismo, se la considera como una habilidad valiosa
en diversos campos y se ha convertido en un elemento esencial para el éxito en el mundo
actual. También se la define como la fuerza vital que impulsa la innovacién y el cambio en
todas las areas de la vida. Va mas alld de la mera generacion de ideas, ya que también implica
la capacidad de dar vida a esas ideas y convertirlas en algo tangible y valioso. En esencia,
la creatividad es un proceso complejo que puede ser cultivado y desarrollado a través de la
practica y la experiencia (Penagos-Corzo, 2018; Tae et al., 2018).

Desde otra perspectiva, se la puede definir como la capacidad de pensar de manera original
y ver el mundo desde nuevas vistas; una habilidad que se vuelve invaluable en un mundo en
constante cambio. Fomentar la creatividad no solo impulsa la innovacion, sino que también
promueve la resolucion de problemas de manera novedosa y efectiva (Silva et al., 2021).

Teniendo en cuenta estas diversas definiciones y enfoques sobre la creatividad, es importante
destacar que existen diferentes teorias que intentan explicar este fenomeno complejo. La Teoria
de la Creatividad de Sternberg propone un enfoque tridrquico, que considera la creatividad
como la interseccion entre capacidades analiticas, practicas y creativas. Asimismo, la Teoria
de la Creatividad de Csikszentmihalyi se centra en el concepto de flujo, sugiriendo que la
creatividad surge cuando una persona se encuentra inmersa en una actividad que le desafia,
pero para la que también posee habilidades suficientes (The Systems Model of Creativity:
The Collected Works of Mihaly Csikszentmihalyi, 2015; Moreno y Jurado, 2021). Ademas,
es importante explorar como la creatividad se manifiesta en diferentes contextos, como el
ambito educativo, laboral, artistico, cientifico, entre otros. Cada uno de estos contextos puede
influir en la forma en que se percibe y fomenta la creatividad, asi como en las oportunidades
que se brindan para su desarrollo. (Concept of Creativity Prospects and Paradigms, 2023).

La creatividad, en el dmbito educativo, es fundamental para fomentar el pensamiento
critico, la resolucion de problemas y la innovacion. Cuando se promueve la creatividad en las
aulas, los estudiantes tienen la oportunidad de explorar nuevas maneras de abordar desafios,
lo que a su vez les permite desarrollar habilidades de pensamiento lateral y originalidad en
sus enfoques (Delgado, 2021). Ademas, el papel del maestro es crucial en el fomento de la
creatividad en el &mbito educativo. Los educadores pueden facilitar un entorno que fomente
la experimentacion, el pensamiento divergente y la libre expresion, lo que a su vez puede
ayudar a los estudiantes a desarrollar su creatividad.

La integracion de la creatividad en el curriculo educativo puede llevar a una mayor

participacion de los estudiantes, asi como a un mayor interés en el aprendizaje. Alentando a
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los estudiantes a pensar de manera creativa, se les estd preparando para enfrentar desafios de
manera innovadora en el futuro (Vasquez, 2021).

Es importante considerar que la creatividad en el ambito educativo no solo se limita a
las artes, sino que se puede integrar en todas las areas del conocimiento, lo que permite a
los estudiantes ver las conexiones entre diferentes disciplinas y promover un pensamiento
holistico (Zhang, 2022). Es decir, la promocion de la creatividad en el &mbito educativo no
solo beneficia a los estudiantes individualmente, sino que también puede tener un impacto
positivo en la sociedad en general al fomentar la innovacion y el pensamiento creativo en

las generaciones futuras. A partir de ello, se han identificado las siguientes dimensiones de
la creatividad:

Originalidad: se refiere a la capacidad de generar ideas nuevas, Unicas y diferentes a
partir de la combinacioén y adaptacion de conceptos existentes. Esta originalidad implica
pensar fuera de lo convencional, romper con las normas establecidas y proponer soluciones
o enfoques innovadores que desafien lo establecido. La originalidad en la creatividad es
fundamental para impulsar el progreso y la evolucion en diferentes campos, ya que permite
la generacion de ideas disruptivas que pueden transformar la forma en que abordamos los
desafios(Delgado, 2021; Moreno y Jurado, 2021).

Fluidez: se refiere a la capacidad de generar una amplia gama de ideas o soluciones en
un corto periodo de tiempo. Esta dimension est4 relacionada con la agilidad mental y la
capacidad de pensar de manera rapida y efectiva para abordar desafios creativos. La fluidez
en la creatividad promueve la exploracion sin limites y la generacion constante de nuevas
posibilidades (Cabrera, 2016; Legaz, 2020; Silva et al., 2021).

Elaboracion: se refiere a la capacidad de desarrollar ideas creativas de manera detallada
y exhaustiva. Implica el proceso de expandir y enriquecer conceptos iniciales, llevando a
cabo un andlisis minucioso y la generacion de multiples facetas o aplicaciones de una idea.
Esta dimension de la creatividad va mas alld de la generacidn inicial de ideas, involucrando
la profundizacidén y expansion de las mismas para crear soluciones o productos creativos
completos y bien pensados (Sanchez y Jaramillo, 2015; Martinez, 2019).

Flexibilidad: se refiere a la capacidad de adaptar y modificar ideas o enfoques existentes,
asi como de considerar diferentes perspectivas y puntos de vista. Esta dimension de la
creatividad implica ser receptivo a los cambios, ser capaz de ajustar y reevaluar ideas en
funcién de nuevas circunstancias o informacion, y estar abierto a diferentes formas de
abordar un problema creativo. La flexibilidad en la creatividad es crucial para adaptarse a los
cambios y desafios que puedan surgir durante el proceso creativo, permitiendo al individuo
encontrar soluciones alternativas y explorar diferentes caminos para llegar a un resultado
creativo (Martinez, 2019).

En el ambito educativo, fomentar la originalidad, fluidez y elaboracion en la creatividad
brinda a los estudiantes la oportunidad de desarrollar habilidades que les seran valiosas en

su futuro. La originalidad les permite pensar de manera innovadora, la fluidez les ayuda
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a generar multiples opciones, y la elaboracion les ensefia a detallar y fortalecer sus ideas.
Al explorar estas dimensiones de la creatividad, es fundamental reconocer que cada una
aporta de manera Unica al proceso creativo. La originalidad impulsa la innovacidn, la fluidez
promueve la exploracion constante y la elaboracion asegura que las ideas creativas se
desarrollen en soluciones practicas y significativas.

Carranza (2021) revis6 diversos articulos cientificos para identificar conceptos,
caracteristicas y teorias relevantes que sustentan la construccion del pensamiento creativo y
analizar propuestas para su mejora. Para ello, realizé una revision de Ebsco, Scopus, Eric y
otros repositorios de los cuales seleccion6 50 articulos relevantes. El método utilizado fue
el andlisis descriptivo, el cual le permiti6 alcanzar los siguientes resultados: son diversas
las definiciones, caracteristicas y estrategias que contribuyen al desarrollo del pensamiento
creativo, ademas queda claro que el pensamiento creativo es fundamental para el desarrollo
educativo de los estudiantes y su posterior beneficio para la sociedad. Concluyo que el sistema
educativo debe promover el desarrollo del conocimiento y el pensamiento creativo en el
proceso de aprendizaje, porque esta habilidad es necesaria para alcanzar la empleabilidad y
sus consecuentes beneficios.

Medina et al. (2019), a través de una revision sistematica de la literatura se analizan las
bases pedagdgicas y psicologicas de la creatividad y su relacion con el desarrollo general
del futuro profesional, lo que ayuda a comprender las dependencias de sus componentes, la
relacion entre ellos y las condiciones creadas por ellos. educacion. actividades. Concluyd
que la inclusion de métodos creativos atin no alcanza los niveles deseados, lo que limita las
oportunidades de los estudiantes para desarrollar su creatividad, ya que, en la actualidad,
practicamente no existe una guia metodologica disponible para apoyar los esfuerzos
docentes para fomentar la creatividad de los estudiantes, debido al uso limitado de métodos
productivos.

Aizpurua et al (2018) hallaron que los estudiantes con mayor fluidez y razonamiento
cientifico informaron un mayor uso de estrategias de control situacional (incluidas la
interaccion social y la gestion de recursos), mientras que los estudiantes con mayor creatividad
informaron un mayor uso de estrategias metacognitivas y motivacionales (excluyendo
estrategias cognitivas puras) (busqueda y procesamiento de informacion). En general, estos
hallazgos sugieren que el uso de diferentes estrategias para apoyar el procesamiento de la
informacion facilita diferentes tipos de razonamiento y sefialan la necesidad de aumentar la
interacciodn social y la cooperacion para promover el desarrollo de habilidades cognitivas
basicas como el pensamiento creativo y la resolucion de problemas.

La relacion entre la creatividad y las matemadticas ha sido objeto de debate. Algunos
argumentan que la creatividad es fundamental en el aprendizaje de las matematicas, ya que
esta disciplina requiere de un pensamiento flexible y la capacidad de encontrar soluciones
no convencionales a problemas complejos. Si bien es cierto que las matematicas son una

disciplina que implica la aplicacion de reglas y procedimientos logicos, la creatividad juega
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un papel crucial en la capacidad de los estudiantes para enfrentar desafios matematicos
complejos (Sahliawati y Nurlaelah, 2020; Isyrofinnisak et al., 2020).

En el aprendizaje de las matematicas, la creatividad se manifiesta en la capacidad de
abordar los problemas desde multiples perspectivas, encontrar soluciones inesperadas y
pensar de manera no convencional. Los estudiantes creativos no solo aplican formulas y
algoritmos, sino que también son capaces de visualizar patrones, establecer conexiones
entre conceptos y plantear preguntas novedosas que los impulsan a explorar mas a fondo los
problemas matematicos (Carreira y Amaral, 2018).

Promover la creatividad en el aprendizaje de las matematicas no solo enriquece la
experiencia educativa, sino que también prepara a los estudiantes para enfrentar situaciones
del mundo real que requieren un pensamiento flexible y la capacidad de innovar en la
resolucion de problemas. Estimular la creatividad en el aula de matematicas les permite
a los estudiantes desarrollar un enfoque mas holistico y una comprension mas profunda
de los conceptos matematicos, lo que a su vez potencia su habilidad para aplicar estos
conocimientos en contextos diversos.

La relacion entre la creatividad y las matematicas, lejos de ser contradictoria, se presenta
como un terreno fértil para explorar estrategias didacticas innovadoras que integren la
rigurosidad matematica con la libertad para explorar enfoques creativos y descubrir
soluciones originales. Asi, se fomenta un equilibrio entre la precision y la originalidad
que resulta crucial para el desarrollo integral de los estudiantes y su preparacion para
enfrentar los desafios del siglo XXI. Al considerar la influencia positiva de la creatividad
en el aprendizaje de las matematicas, es importante que los educadores busquen estrategias
que fomenten tanto el rigor matematico como la exploracion creativa, permitiendo que los
estudiantes desarrollen habilidades matematicas solidas en conjunto con un pensamiento
innovador. La integracion de enfoques creativos en la ensefianza de las matematicas no solo
nutre el desarrollo cognitivo de los estudiantes, sino que también les brinda las herramientas
necesarias para enfrentar los desafios del mundo actual (Saliceti, 2015).

Ademas, la preocupacion se centra en el hecho de que, al enfocarse en la originalidad y
la fluidez en la creatividad, los estudiantes podrian descuidar la importancia de la precision
y la veracidad en la resolucion de problemas. La bisqueda constante de ideas innovadoras
podria llevar a descuidar la rigurosidad y la exactitud necesarias en la solucion de problemas
del mundo real. También se ha sefialado que la integracion de la creatividad en areas del
conocimiento muy estructuradas, como las ciencias exactas o la ingenieria, podria resultar
dificil de lograr. Los criticos argumentan que la introduccion de la creatividad en estos
campos podria conducir a la experimentacion sin limites e ideas no fundamentadas, lo que
a su vez podria afectar la seguridad y la eficacia de los resultados en aplicaciones practicas.

Por lo tanto, es esencial considerar estos argumentos para encontrar un equilibrio que
permita el desarrollo creativo sin descuidar los fundamentos necesarios para el éxito en la

vida adulta. La reflexion y el andlisis critico de estas preocupaciones pueden contribuir a una
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implementacion mas equilibrada de la creatividad en el &mbito educativo.

Los problemas matematicos son una parte fundamental del aprendizaje y la ensefianza
de las matematicas. Es importante entender que los problemas matematicos no solo son
una herramienta para practicar habilidades y conceptos, sino que también fomentan el
pensamiento critico y la resolucién de problemas. Al abordar un problema matematico, se
requiere habilidades analiticas para descomponer el problema en pasos mas manejables,
identificar patrones y aplicar conceptos matemadticos de manera creativa (Olivares et al.,
2020).

Ademas, los problemas matemadticos proporcionan un contexto real para aplicar el
conocimiento matematico, lo que hace que el aprendizaje sea mas significativo y relevante
para los estudiantes. Al resolver problemas, los estudiantes desarrollan no solo habilidades
matematicas, sino también habilidades para la vida, como la perseverancia y la capacidad
de pensar de manera critica. Para abordar de manera efectiva los problemas matematicos, es
importante fomentar un ambiente en el que los estudiantes se sientan seguros y motivados
para enfrentar desafios. Esto incluye brindarles la oportunidad de explorar diferentes
estrategias para resolver problemas y fomentar la colaboracion y el intercambio de ideas
entre sus compafieros (Stephan et al., 2015; Problem Solving - National Council of Teachers
of Mathematics, 2023).

Segun las fuentes citadas, se puede afirmar que uno de los objetivos fundamentales del
area de matematicas es la resolucion de problemas. Al desarrollar y presentar problemas
matematicos interesantes y desafiantes, los educadores pueden inspirar a sus estudiantes
a desarrollar una mentalidad de crecimiento, donde vean los desafios como oportunidades
para aprender y crecer. Una estrategia efectiva para desarrollar habilidades de resolucion de
problemas matematicos es implementar el enfoque de resolucion de problemas, que incluye
identificar el problema, planificar una estrategia para resolverlo, llevar a cabo la solucion y
luego revisar el proceso y los resultados.

Ademéds, es beneficioso incorporar problemas matematicos del mundo real, como
situaciones de la vida cotidiana o desafios de la ciencia y la tecnologia, para mostrar a los
estudiantes la aplicabilidad y relevancia de las matematicas en su entorno. Para promover
un enfoque mas profundo en la resolucion de problemas matemaéticos, también es util
presentar problemas que requieran multiples pasos y diversas soluciones posibles. Estos
desafios fomentaran el desarrollo de habilidades de pensamiento creativo y la capacidad de
considerar diferentes enfoques para llegar a una solucion (Lozada y Fuentes, 2018; Piquet y
Pons, 2018).

Es importante recordar que cada estudiante tiene su propio ritmo de aprendizaje, por lo que
es fundamental ofrecer apoyo individualizado y retroalimentacidon constructiva para guiar a
los estudiantes en su proceso de resolver problemas matematicos. Alienta a tus estudiantes a
plantear preguntas, a explorar diferentes vias para resolver problemas y a reflexionar sobre

sus propios procesos de pensamiento (Lera y Piquet, 2014; Lozada y Fuentes, 2018).
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Finalmente, el objetivo no es solo llegar a la respuesta correcta, sino también desarrollar
el pensamiento critico, la creatividad y la confianza de los estudiantes en su capacidad para

abordar desafios matematicos.

METODOLOGIA
La investigacion asumio6 el enfoque cualitativo de disefio descriptivo con dos mediciones

una sobre el planteamiento de problemas matematicos y el otro sobre solucion de problemas

matematicos.
Disefo
G.: Ol
02
Donde:

G: grupo observado
O1: resultados de la observacion sobre creatividad en el planteamiento de problemas

02: resultados de la observacion sobre heuristica en la solucion de problemas

La poblacion estuvo determinada por estudiantes matriculados en el ler grado de
Educacion Secundaria en el 2022 en la I.E Rafael Narvaez Cadenillas; en tanto que la muestra
se conformd con una seccion conformada por 25 estudiantes.

El método empleado fue el analisis de contenido. Una vez realizada la actividad de crear
problemas (investigacion accion) se busco cuantificar de alli que la técnica empleada fue
cuantitativa para determinar el nivel de innovacion por sus indicadores de fluidez, flexibilidad,
originalidad y elaboracion.

Este mismo método (andlisis de contenido) fue empleado para analizar las soluciones
propuestas a cada problema planteado usando la técnica cuantitativa y cualitativa que permitio
contar cuantos estudiantes lograron desarrollar cada etapa de la heuristica (comprender,
disefiar, ejecutar y verificar) y aportar que tipo de razonamiento se desarrollaron.

La técnica del procesamiento estadistico utilizado fue la representacion grafica y tabular
de los datos recogidos, asi como el empleo medidas de tendencia central. Los promedios
alcanzados en cada indicador (segun la heuristica de Polya) en el proceso de solucion de
problemas puede afirmarse que son medidas comunes de la centralidad en un conjunto de
datos y se utilizan con frecuencia para resumir y comparar los resultados. Si se dispone de los
datos de los promedios para los distintos indicadores, seria posible describir la distribucién
de los resultados y proporcionar un andlisis detallado de las fortalezas y debilidades en cada
indicador, los promedios son una herramienta 1til para resumir y comparar los resultados de

un conjunto de datos.
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RESULTADOS
Figura 1:

Resultados de creatividad en el planteamiento de problemas por indicador

En la Figura 1 se observa que el indicador fluidez logra mayor puntuacién y el indicador
que menos calificacion logra es la originalidad, es coherente con investigaciones consultadas

que la originalidad es mas dificil de lograr desarrollar.

Tabla 1:

Nivel de creatividad en el planteamiento de problemas

Nivel de creatividad fi %
Bajo 1 1
Regular 24 30
Alto 43 53
Muy alto 13 16
Total 81 100

Para efecto de esta investigacion la creatividad se midio en dos momentos, el primero fue el
planteamiento del problema identificindose que un 53 % de los estudiantes que participaron
obtuvo un nivel alto en lo que respecta al planteamiento de problemas matematicos, sin

embargo, hay un 30 % que se ubica en un nivel regular. Ver Tabla 1.

Tabla 2:
Nivel en la solucion de problemas matemdticos
Nivel de solucion fi %
Bajo 20 28
Regular 13 18
Alto 14 19
Muy alto 25 35
Total 72 100
26 TARAMA, Revista Cientifica / Universidad Nacional Auténoma Altoandina de Tarma
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En el segundo momento de la creatividad matematica se identifica que el 35 % de los
estudiantes logra un nivel muy alto en la solucion de problemas matematicos, pero el 28 %

se ubica en un nivel bajo. Ver Tabla 2.

Tabla 3:

Promedios alcanzados en cada indicador en el proceso de solucion de problemas

Indicador Promedio
Comprension 17,67
Disefio 14.93
Ejecucion 13.83
Verificacion 10.5

Total en creatividad 14.225

Los estudiantes motivo de la investigacion lograron un promedio de 17.67 puntos (en la
escala vigesimal) en el indicador comprension del problema; la menor puntuacion se logra

en el indicador verificacion (10,5 puntos), estos resultados se aprecian en la Tabla 3.

DISCUSION

Los resultados muestran alto nivel de creatividad en el planteamiento de problemas,
la puntuacion de creatividad en la formulacion de problemas se basa en cuan novedosas
y originales en las soluciones a un problema dado, las soluciones sugeridas también sean
novedosas y convencionales. Este resultado puede indicar que los individuos o el equipo
de trabajo que realiz6 la tarea de planteamiento de problemas poseen habilidades y
conocimientos creativos, asi como la capacidad de pensar de manera divergente y generar
ideas nuevas. También puede ser una indicacion que se ha fomentado un ambiente creativo
y de colaboracidén que ha permitido la generacion de soluciones originales y efectivas. Un
resultado alto de creatividad en el planteamiento de problemas es una indicacidén positiva
de la capacidad del equipo o individuo para generar soluciones innovadoras y efectivas en
contextos complejos y desafiantes.

En la etapa de solucion de problemas se utilizo los pasos sugeridos por Polya (1998),
es decir el planteamiento de la heuristica para resolver problemas matematicos, para quien
resultan ser insumos importantes la experiencia previa de la persona y la observacion de la
forma como otros resuelven problemas Y este procedimiento empleado en la solucion de
problemas no dependen del contenido involucrado en el problema que se pretenda resolver.
Su modelo, propuesto en 1965, considera cuatro grandes momentos para resolver un de
problema: 1. Comprender el problema: lo que significa que el estudiante sea capaz de decirlo

con sus propias palabras, sefialar e identificar la incdgnita, los datos, la condicion, puede
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permitirse realizar un grafo, grafico o figura si corresponde, encontrar datos erroneos o
ambiguos si todos son necesarios preguntarse si el problema tendré solucion. 2. Concebir un
plan: En estos momentos se identifican los célculos o procedimientos a realizarse para llegar
a la solucion. Aqui puede ser util preguntarse: si se conoce un problema relacionado, si puede
enunciarse de modo diferente, si conviene primero resolver un problema similar mas simple.
Para el siguiente momento el 3. Ejecucion del plan: implica llevar a cabo el plan desde
los conocimientos previos, realizacion de calculos, y finalmente el 4. Vision retrospectiva:
finalizado la ejecucion del plan y redactada la solucion es recomendable que se verifique la
solucidn, se reemplacen los valores para confirmar la respuesta correcta, podria permitirse
replantearse el problema de otra manera.

Se observa que los estudiantes participantes de este estudio ejecutan en mejor condiciones
la comprension del problema, luego le sigue en puntuacion el disefio de una estrategia pero
en menor nivel se encuentra la ejecucion y puntuacion desaprobada la verificacion, esta etapa
de la verificacion algunos estudiantes ya no lo realizan esto coincide con Blanco, Palma y
Moreira (2021) quienes sefialan al término de su investigacion mostrd que los participantes
no completaron todas las tareas en cada etapa del proceso: entender el problema, desarrollar
un plan, ejecutar el plan y probar. También se han encontrado diferencias funcionales entre
tipos de pensamiento: auto explicacion, reduccion, problema, probabilidad y niimero. Este
resultado puede ser una solucion al problema del bajo rendimiento de los estudiantes en las
pruebas centradas en la estrategia heuristica al proporcionar informacion directa sobre la
estrategia de respuesta utilizada por los estudiantes con altas habilidades matematicas del

grupo de funciones cognitivas que se pueden desarrollar en el aula.

CONCLUSIONES
Después del procesamiento, representacion y analisis de los datos se concluye:

— Elindicador de la creatividad en el planteamiento de problemas que reflejo mejor
nivel fue la fluidez y el indicador de originalidad tuvo menor puntuacion.

— Elnivel de creatividad en el planteamiento de problemas fue el 30% lograron un
nivel regular y el 53% demostr6 un nivel alto de creatividad.

— El 46% de los estudiantes demostraron tener entre niveles bajos y regulares de
creatividad en la solucion de problemas en tanto que un 35% se ubic6 en un nivel
alto.

— Enlosindicadores de solucion de problemas empleados los promedios alcanzados
son mayores en comprension y disefio de un plan siendo menores en ejecucion

y verificacion.
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